
Asignaturas % Al/As % Al/Pr % Pr/As
Ondas y Electromagnetismo 33,2 20,9 100,0
Estadística 27,5 14,8 75,0
Fundamentos de Computadores y Redes 32,7 18,4 85,7
Autómatas y Matemáticas Discretas 32,3 22,5 100,0
Metodología de la Programación 50,3 35,9 87,5
Tecnología y Paradigmas de Programación 45,5 21,5 100,0
Sistemas Operativos 50,9 41,1 100,0
Bases de Datos 29,8 19,6 57,1
Computación Numérica 29,5 23,2 50,0
Algoritmia 45,7 29,5 100,0
Sistemas Distribuidos e Internet 43,0 19,6 80,0
Administración de Sistemas y Redes 31,0 15,9 50,0
Arquitectura del Software 55,5 34,9 100,0
Diseño de Lenguajes de Programación 40,4 26,4 100,0
Seguridad de Sistemas Informáticos 41,8 26,3 75,0
Dirección y Planificación de Proyectos Informáticos 28,4 13,2 60,0
Aspectos Sociales, Legales, Éticos y Profesionales de la Informática 22,9 10,5 100,0

En todos los casos se muestra el porcentaje de encuestas cubiertas sobre el total de encuestas posibles
-> % Al/As: Encuestas cubiertas por alumnos sobre las asignaturas en las que están matriculados
-> % Al/Pr: Encuestas cubiertas por alumnos sobre cada profesor de cada asignatura que les da clase
-> % Pr/As: Encuestas cubiertas por los profesores de las asignaturas
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